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Окрашивание дельных вещей и устройств. 

 

Дельные вещи (от нидерл. deel — часть) — морской термин, общее название 

для некоторых вспомогательных деталей оборудования корпуса судна, 

которые служат главным образом для крепления и проводки такелажа, а 

также частей судовых устройств, оборудования внутренних помещений и 

открытых палуб. К дельным вещам относятся скобы, утки, рымы, талрепы, 

храпцы, клюзы, кнехты, кипы, битенги, люверсы, горловины, крышки 

сходных люков, трапы, двери, иллюминаторы, леерные и тентовые стойки и 

другие 

 

За страницами учебника› Справочник судомоделиста 

 

Судовые устройства и дельные вещи парусных кораблей § 23. 

Якорные устройства § 24. Изготовление якорей для моделей кораблей § 25. 

Шпили и брашпили § 26. Шлюпочные устройства парусных кораблей § 27. 

Изготовление макетов шлюпок § 28. 

Рулевые устройства парусных кораблей § 29. Некоторые дельные вещи на 

парусном корабле Глава V. Рангоут и такелаж § 30. Рангоут § 31. Основные 

пропорции рангоутных деревьев линейных кораблей § 32 
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1. Обезжиривание 

Обезжиривать модель необходимо для качественной адгезии грунтовки или 

краски к поверхности модели. На не обезжиренной поверхности материал 

может собираться в капли, т.е. неровно ложиться. (нанесите воду на кусок 

пластика и увидите результат), либо в последствии отслоиться от 

поверхности, тем самым необратимо испортив готовую модель. 

Обезжиривание лучше всего проводить путем отмывания модели старой 

зубной щеткой обычным "Фэйри" который используется для мытья посуды, 

либо обработав поверхность кистью со спиртом. После мытья в "Фейри" 

модель необходимо промыть под струей теплой воды и тщательно высушить. 

Спирт высохнет сам и быстро. Процедуру обезжиривания проводить в 

перчатках и не трогать модель голыми руками. 

 

2. Грунтовка модели 

По поводу грунтования модели существует много разных мнений. Для меня 

лично этого вопроса не существует - ГРУНТОВАТЬ 

ОДНОЗНАЧНО! Грунтовка наносится на заранее подготовленную 

поверхность модели (зачищенную, отшлифованную и обезжиренную). 

Наносится грунт только из аэрографа или из баллона (ни в коем случае 

кистью). Помимо подготовки поверхности к нанесению краски, 

грунтованием выявляют изъяны возникшие в ходе сборки модели (следы 

клея, не отшлифованные царапины и т.п.). Выявленные проблемы решаются 

путем шлифовки наждачной шкуркой с зернистостью 1200-2500 с водой. 

После устранения - еще раз нанести на отшлифованные места грунт. 

Рекомендую грунты в баллонах Tamiya и Mr.Surfacer от Gunze Sangyo. На 

будущее необходимо иметь ввиду, для грунтования пластика, металлов и 

смолы используются разные грунты. 

http://scalewiki.ru/tamiya
http://scalewiki.ru/mr.surfacer
http://scalewiki.ru/gunze_sangyo


После грунтования необходимо дать модели просохнуть 24 часа. 

 

3. Базовая покраска 

Существует два основных способа покраски моделей, это покраска кистью и 

покраска аэрографом. Покраска аэрографом дает более качественный 

результат, однако требует приобретения достаточно дорогого оборудования, 

а это не всегда это доступно, особенно для юных моделистов. Кисть требует 

гораздо меньших расходов, но добиться приемлемого результата, на мой 

взгляд, сложнее. Но в своей работе моделисты используют оба способа, 

поэтому освоить кисть крайне важно и необходимо. Краску для покраски 

кистью, как уже говорилось выше, лучше всего покупать ту которая указана 

производителем. Если в Вашем регионе данная марка отсутствует, можно 

подобрать аналог. Консультанты в любом магазине с удовольствием окажут 

Вам помощь. Для начинающих советую использовать акриловые краски на 

водной основе (Tamiya, Gunze Sangyo и др.). Они не имеют резкого запаха и 

проще отмываются. Необходимо обратить внимание, что есть краски 

которые производителем сразу подготовлены для использования в аэрографе, 

например Vallejo серии Model Air. Я такие краски под кисть не рекомендую 

(слишком жидкие). В базовую покраску также можно включить выкраску 

камуфляжа, прешейдинг (затемнение углублений и впадин на модели), 

высветление (выделение более светлым тоном базового цвета выступающих 

частей модели). 

После покраски необходимо дать модели просохнуть 24 часа. 

 

 

4. Нанести глянцевый лак на места нанесения декалей 

Чтобы избежать, так называемого, "серебрения" декалей на поверхности 

модели (это когда видно подложку), наносить их необходимо на глянцевую 

поверхность. 

Дать просохнуть 12 часов. 

5. Нанести декали 

При нанесении декалей желательно использовать специальные жидкости, 

которые позволят "приварить" их к поверхности, а также позволить декалям 

стать пластичными в случае нанесения их на неровные поверхности. 

http://www.acrylicosvallejo.com/


Дать просохнуть 12 часов. 

6. Нанести глянцевый лак на приклеенные декали 

Это необходимо, чтобы защитить их от механических воздействий, а так же 

выровнять их границы относительно поверхности модели. 

Дать просохнуть 12 часов. 

Чтобы избежать, так называемого, "серебрения" декалей на поверхности 

модели (это когда видно подложку), наносить их необходимо на глянцевую 

поверхность. 

Дать просохнуть 12 часов. 

7. Покрыть модель матовым или полуматовым лаком 

Еще полуматовый лак называют "сатиновым". Эта процедура защищает 

краску от механических повреждений, могущих возникнуть при 

манипуляциях с моделью, а также подготовит поверхность к нанесению 

следующих слоев. 

Дать просохнуть 24 часа. 

8. Нанести на модель корректирующие цвет фильтры 

Наносятся они для коррекции цвета модели и придания ей более живого и 

реалистичного вида. Фильтры являют собой очень жидко разведенную 

краску в пропорции 5% краски и 95% растворителя. Фильтры 

изготавливаются из краски отличной от той которая используется для 

базовой покраски модели, например, на акрил хорошо подходит 

художественное масло. Наносятся фильтры только на матовую или 

полуматовую поверхность. Опытные моделисты, как правило фильтры 

изготавливают сами, но имеется в продаже целая линейка тематезированных 

фильтров различных производителей (например, MIG Productions, Ak 

interactive и др.), что очень удобно. 

Дать просохнуть, минимум 24 часа. 

9. Покрасить или приклеить покрашенный ранее шанцевый 

инструмент, ящики, навесное оборудование, брезенты и т.д. 

10. Нанести матовый или полуматовый лак 

Дать просохнуть 24 часа. 

11. Нанести масляные точки "фейдинг" (англ. fading-выцветание) 



Масляные точки наносятся для имитации воздействия окружающей среды на 

поверхность прототипа модели (дождь, ветер, выцветание краски на солнце). 

Очень эффектный прием, мгновенно добавляет реалистичности модели. 

Выполняется, как правило, художественными масляными красками и 

размывается уайт-спиритом. Выполняется на матовой или полуматовой 

поверхности. 

Дать просохнуть, минимум 48 часов. 

12. Нанести матовый или полуматовый лак 

Дать просохнуть 24 часа. 

13. Нанести имитацию потеков топлива и иных технических жидкостей 

на баках, на трансмиссии, ступицах колес и т.д. 

Выполняется как самостоятельно изготовленными, так и приобретенными 

специальными жидкостями указанных выше производителей. 

Дать просохнуть 24 часа. 

14. Нанести глянцевый лак 

Дать просохнуть 24 часа. 

15. Нанести смывку 

Применение смывки позволяет выделить все выступающие детали и 

подчеркнуть тени в углублениях. Смывка представляет собой краску, 

разбавленную растворителем в пропорциях 50% на 50%. Как и фильтры, 

смывку можно изготовить самому (например, художественное масло и уайт-

спирит), или приобрести уже готовую. 

Дать просохнуть 24 часа. 

16. Нарисовать сколы, царапины и потертости 

Рисуются тонкой кистью от руки, возможно использование поролоновой 

губки. 

Дать просохнуть 12 часов. 

17. Нанести финишный слой лака 

Вид лака зависит от Вашей идеи и от модели. 

Дать просохнуть 24 часа. 



18. Нанести финальные штрихи (грязь, пыль, ржавчина, следы выхлопа 

и т.п.) 

Ну вот, выполнив все вышеперечисленные шаги и поставив модель на 

подставку, мы держим в руках не кусок пластика, а маленькое произведение 

искусства. И пусть, может быть, до совершенства еще далеко, модель 

которую Вы держите в руках уникальна, а Вы можете смело себя называть 

художником. 

Указанные в статье порядок работы и время пауз на просушку не раскрывают 

технологий исполнения и являются ориентировочными, зависящими от 

используемых материалов и применяемых методов, и технологий. 

Естественно, каждый моделист, со временем, приходит к своим, присущим 

только ему одному, алгоритмам и методам работы с моделью. 

Надеюсь и Вы найдете свой путь в Мире Моделей, а эта статья Вам немного 

поможет. 

Задание по теме. 

 

 

Задание:  

ответить на вопросы 

 

Вопросы 

(выбрать правильный ответ) 

 О
тм

ет
и

ть
 

зд
ес

ь
 

Является ли отделка  

окрашиванием 

поверхности? 

1. Да  

2. Нет 

3. Скорее да, если используется 

краскопульт. 

 

 

 

 

Ответы на задания присылаем на мою почту или в ВК. 

 

 


